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Il torneo di calcio	
 CONSEGNA OPERATIVA 
Gli alunni di una scuola media hanno organizzato un torneo 
di calcio a cui partecipano sette squadre, una per ogni 
sezione. Ogni squadra gareggerà una sola volta con ciascuna 
delle altre sei, ottenendo tre punti per ogni vittoria, un 
punto per ogni pareggio e nessun punto per ogni sconfitta. 

Primo quesito: il turno di riposo
La prima difficoltà nell’organizzazione del torneo consiste nello stabilire il calendario: poiché le 
squadre sono sette, ogni turno di partite una delle squadre deve «riposarsi» cioè non giocare. Così il 
primo giorno le partite sono: 
A - B  C - D  E - F  G fa il primo turno di riposo.

1  �Completa il calendario inserendo le partite in modo che ogni squadra alla fine del torneo abbia 
affrontato tutte le altre e osservi il corretto turno di riposo.

1a giornata 2a giornata 3a giornata 4a giornata 5a giornata 6a giornata 7a giornata

A - B
C - D
E - F
G riposo

Secondo quesito: calcolo del punteggio
Al termine del torneo, dopo avere disputato sei partite, la squadra della sezione D, i Draghi Volanti, 
ha pareggiato due volte e perso una sola volta.

2  �Calcola il punteggio della squadra D:  ………………………………….………

Per ottenere questo risultato puoi utilizzare diverse espressioni aritmetiche. 
3  �Scrivi due espressioni aritmetiche che ti permettono di calcolare il punteggio dei Draghi Volanti, 

rispettando le indicazioni seguenti.
A  Espressione senza moltiplicazioni, divisioni o elevamenti a potenza: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

B  Espressione con addizioni e moltiplicazioni: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

4  ��Chiama p il numero delle partite perse, v quelle vinte e n quelle pareggiate e scrivi l’espressione 
che ti permette di calcolare il punteggio della squadra utilizzando le lettere.

 TEMPO A DISPOSIZIONE 
45 minuti
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Dopo avere disputato solo quattro partite, un giocatore di una delle squadre esclama: «Evviva! 
Abbiamo vinto il torneo!!!». 

5  �Stabilisci se è possibile che quel giocatore abbia ragione anche se il torneo non è ancora finito. 
Sì No  

Motiva la tua risposta:

6  �Stabilisci se è possibile che una squadra termini il punteggio con 17 punti.  Sì No  
Motiva la tua risposta:

Terzo quesito: il tabellone dei punti
Al termine di ogni partita viene aggiornato il tabellone della classifica e accanto al nome della 
squadra viene colorato un quadretto per ogni punto conquistato. 

7  ��Completa il tabellone utilizzando i dati della classifica seguente.

Sezione

E 7
B 6
F 5
D 4
A 3
C 2
G 0

8  ��Stabilisci quali oggetti geometrici possono essere usati per confrontare il punteggio delle sette 
squadre:
A  Linee rette
B  Semirette
C  Segmenti
D  Angoli

Fai un esempio utilizzando l’oggetto geometrico che hai scelto:
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